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DISTANCE OR BLENDED LEARNING




Beispiel fur die Arbeit des Lernlaborsbei der Erstellung
Interaktiver Lehrblcher nach dem Prinzip von
Lerncomputerspielenim Rahmen des
Projektunterrichts flr Studenten




Im modernen MultimediaaRaum werden bereits
Interaktive Technologien entwickelt von denen ein
ElementComputerspielsind




Das Computerspiast nicht langenur ein Element der
Unterhaltung

Es kann vielmehr helfen Wissen zu vermitteln, zum
BeispieldurchSpieledesGenreQuest



Daher stellt sich die Frage nach deimfang dedatersatzesls
Quelle fur ein Informationsprodukt

und der Gamification als den verschiedenemMadglichkeiten
von Spielpraktikenund Mechanismenm Spielkontext,um

Benutzerin die LOsung verschiedenersozialer Probleme
einzubeziehen



Das heil3t, wie kann man ein Computerspiel mit Daten aus einer
OpenDataPortal entwickeln?
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Unserer Meinung nach ist diese Frage der EinfUhrungnnovative
Anséatzevon Lernformen irdie gegenwartige Bildungerbunden.



Auf der einen Seite ist der \ersuch, die Bildung Im
postsowjetischenRaum zu reformieren mit Problemen der
globalenKrise in diesemBereichverbunden

Die alten Formen des Lernens entsprechennicht den
gegenwartigefRealitdterunsered.ebens



