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DISTANCE OR BLENDED LEARNING



Beispiel für die Arbeit des Lernlabors bei der Erstellung 

interaktiver Lehrbücher nach dem Prinzip von 

Lerncomputerspielen im Rahmen des 

Projektunterrichts für Studenten



Im modernen Multimedia-Raum werden bereits

interaktive Technologien entwickelt, von denen ein

ElementComputerspielesind.



Das Computerspiel ist nicht längernur ein Element der 

Unterhaltung.

Es kann vielmehr helfen, Wissen zu vermitteln, zum

BeispieldurchSpieledesGenresQuest.



Daher stellt sich die Frage nach dem Umfang desDatensatzesals 

Quelle für ein Informationsprodukt

und der Gamification als den verschiedenenMöglichkeiten
von Spielpraktikenund Mechanismenim Spielkontext,um
Benutzer in die Lösung verschiedenersozialer Probleme
einzubeziehen.



Das heißt, wie kann man ein Computerspiel mit Daten aus einem 

Open-Data-Portal entwickeln?

Unserer Meinung nach ist diese Frage mit der Einführunginnovativer

Ansätze von Lernformen in die gegenwärtige Bildungverbunden.



Auf der einen Seite ist der Versuch, die Bildung im

postsowjetischenRaum zu reformieren, mit Problemen der

globalenKrise in diesemBereichverbunden.

Die alten Formen des Lernens entsprechen nicht den

gegenwärtigenRealitätenunseresLebens.


