Unter dem Titel Kunst und Films Das
Immersive Bild sind vom 16.-18. September

2021 Forscherinnen und Forscher, interessierte
Studierende und Gasthérer*innen dazu
eingeladen, sich liber aktuelle Forschungsfragen
im Spannungsfeld zwischen Film- und
Kunstwissenschaft auszutauschen.

Die Veranstaltung ist als Hybridveranstaltung auch
komplett in digitaler Form zugdnglich.

Unter Immersion versteht man das Eintauchen
in eine kinstliche Welt durch Auflésung der
raumlichen Grenzen: Sowohl im Film wie in der
Gegenwartskunst sind asthetische Strategien, die
mit den Madglichkeiten des immersiven Bildes
operieren, weit verbreitet und hoch aktuell.

Aus diesem Grund widmet sich das interdisziplindre
Symposium einer weiterfiihrenden Analyse der
komplexen Gsthetischen Strategien, die mit

diesem Phdnomen verbunden sind, sowohl aus
kunstwissenschaftlicher wie filmwissenschaftlicher
Perspektive. Aus dieser Doppelperspektive ist

eine transmediale Geschichte des lllusionismus als
Voraussetzung der Immersion zu entwickeln. Dabei
soll den spezifischen Mdglichkeiten nachgegangen
werden, auf welche Weise bewegte Bilder (iber
Immersionserfahrungen Emotionen bei ihren
Betrachtern erzeugen und wie mit welchen
filmischen Mitteln verschiedene Formen immersiver

Bilder auf der Leinwand inszeniert werden kénnen.

Die Vortrage sind dabei nicht nur auf Kino- oder
Fernsehfilme beschrankt, sondern kénnen auch
Serien, Videoclips, Videokunst oder Filme, die in
Installationen eingesetzt werden, behandeln, um
das Phanomen des immersiven Bildes methodisch
neu zu analysieren.
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" 16: September 2021 (Donnerstag)
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Imagindre Welten: Fiktionale Immersion im
Science-Fiction-Film
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Medien

10.00 Marcus $tiglegger (Mainz)

Die Subjektivierung der filmischen
Erfahrung: Immersive Performanz als
filmische Strategie in Fallen Angels von
Wong Kar-wei

10.40 Andreas Rauscher (Freiburg/Mainz)
Jenseits des Holodeeks — Die Involvierende
Bildlichkeit Cineludischer Formen
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I.n Kooperation mit dem Berlin Film Institut,
dem Forschungscluster $ehen und Verstehen,

dem Promotionskolleg AI"I'HrE{_?_HM
Masterstudiengang Kunstgeschichte.
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From 16 to 18 September 2021, researchers,
interested students and guests are invited to
participate in current discussions regarding the
tensions between film studies and visual studies

in the symposium on Art and Films The
Immersive Image. The event will be hosted in
a hybrid form, yet of course we will also provide
the opportunity to attend the conference digitally
all-day.

The notion of immersion can be defined as

diving into an artificial world by dissolving spatial
boundaries. Both in film and in contemporary art,
aesthetic strategies operating with the potential of
the immersive image are widespread and highly
topical.

Therefore, the interdisciplinary symposium is
dedicated to an in-depth analysis of the complex
aesthetic strategies associated with immersion. The
symposium will offer a forum to elaborate this
phenomenon from the perspectives of visual studies
and film studies alike. The differences, conflicts

and similarities between art and film will serve

as a point of departure to develop a transmedia
history of illusionism, which will be defined as the
prerequisite of immersion.

During the symposium, speakers will raise questions
regarding the specific ways in which moving images
evoke emotions via the experience of immersion.
They will also examine the cinematic techniques
used to create various forms of immersive images
on screen. In order to methodically analyze the
phenomenon of the immersive image anew, the
lectures will cover the range of cinematic films,
series from television, video clips, video art and
films in installations.
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University of Regensburg
Lecture Hall
Central Lecture Building

Art & Film

The Immersive

Hybridconference
(via Zoom)
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10.00 Marcus $tiglegger (Mainz)
Die Subjektivierung der filmischen Erfah-
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