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Medieninformatik in Regensburg: Kontext

= Kontext: Institut fur Information und Medien,
Sprache und Kultur (I:IMSK)

= Curricularentwicklung im Uberblick
« BA Medieninformatik
« BSc Medieninformatik (geplant)

= Master:
« Beteiligung am konsekutiven Master
Informationswissenschaft (seit 2005)
« eigener Master in Planung (bis ~2012)
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Institut far Information und Medien, Sprache und Kultur (I:IMSK)
In der Fakultat far Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften
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Institutsausbau 2009 - 2011

= Ausbaumalinahmen fur den doppelten Abiturjahrgang
in Bayern (G9-/G8-Ubergang 2011)

= Weitere Professuren fur
Informationslinguistik (Besetzung lauft)
Medienasthetik (Besetzung lauft)
Kulturwissenschaft (Besetzung abgeschlossen)
Medieninformatik (Besetzung beginnt)

= neuer BA-Studiengang Medieninformatik
(ab WS 2010/ 2011)
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Informatik in Regensburg

» Keine Kerninformatik, aber grofSes Informatik-Institut
an der Hochschule Regensburg (gleicher Campus) —
Kooperationen in Lehre und Forschung

»  Dezentrale Informatikkompetenzen” an der

Universitat:
« Medieninformatik / Informationswissenschaft
« Wirtschaftsinformatik: Kooperation im Bereich der praktischen
Informatik
« Bio- und Medizininformatik
« Science Informatics / Computational Science
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Vorgeschichte

» Magisterstudiengang (Linguistische) Informations-
wissenschart (IW) als informationstechnologischer
Studiengang und Forschungsschwerpunkt in den
Geisteswissenschaften

» Lehrveranstaltungen der Linguistischen IW seit WS
197171972

» Magisterstudiengang IW 1994 — 2005

» Bachelor- und Masterstudiengang IW seit 2005
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33613 Venezianische Literatur der Renaissance
2 st., Zeit und Ort nach Vereinbarung Hosle

UNIVER S ITAlT REGENSBUR G 33614 Ubersetzung und Interpretation von Texten

aus dem 18. Jahrhundert (Begleitkurs zum Proseminar)
1 st.,, Mi 9—10 Eitel

33615 Ubersetzung und Interpretation von Texten von
A. Camus (Begleitkurs zum Proseminar)
1st., Do 12—-13 Wolff

Civilisation francaise

33646 Aspects de la FRANCE contemporaine
(étude de textes, discussions)

33619 Intensivkurs: Allgemeine Einfihrung in die Linguistische
Datenverarbeitung und in die Handhabung des Regensburger
Textauswertungsprogrammes T 4 H
11. - 14. Okt., taglich 9—12 und 14—15 J. Krause

urse

33 620 Einfilhrung in die Programmierung linguistischer Probleme
(Fortran IV) - Keine Vorkenntnisse

|
|
'. [] [ ]
| 3 st., Zeit und Ort nach Vereinbarun J. Krause
l ]
, 3 st., Di, Mi, Do 13—14 Kapuste
;L 33619 Intensivkurs: Allgemeine Einfiihrung in die Linguistische
! Datenverarbeitung und in die Handhabung des Regensburger
_f : Textauswertungsprogrammes T 4 H
‘ 11. - 14. Okt., taglich 9—12 und 14—15 J. Krause
" PERSONEN- UND VORL
ESUNGSVERZEICHNIS 33620 Einfilhrung in die Programmierung linguistischer Probleme
(Fortran IV) - Keine Vorkenntnisse
3 st., Zeit und Ort nach Vereinbarung J. Krause

33663 Technik und Arbeiisformen bei der
Fremdsprachenvermittlung im Sprachlabor

WINTERSEMESTER 1971/72 2 st., Do 9—11 Schenk

192
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Traditionelle Fachgliederung

Christian Wolff - Lehrstuhl fir Medieninformatik - Institut
fur Information und Medien, Sprache und Kultur - Fakultat

Theoretische Informatik

Formale Sprachen, Automaten

Formalisierung von Mediensystemen

Multimedia-Distribution

Multimedia Engineering

Technische Informatik

Praktische Informatik

Angewandte Informatik

Multimedia Retrieval, Content

Management ...

Wirtschaftsinformatik
Medieninformatik
Bioinformatik
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Perspektiven der Regensburger
Medieninformatik (Wolff 2009)

= Medieninformatik als ,Informatik fur die Medien”, z.B.
Angewandte Werbeforschung, Content Management

» Medieninformatik als Hilfswissenschaft in den Geistes-
und Kulturwissenschaften, z. B. Annotationswerkzeuge in
der Korpuslinguistik, virtuelle Forschungsumgebungen (VRE

/ VFU), etc.

» Medieninformatik sui generis, z.B. neue
Interaktionsformen (z. B. Blicksteuerung), mobile
interaktive Systeme, usability und media engineering
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Rahmenbedingungen

Medieninformatik ist Fach in einem 2-Fach-B.A.

Kombinationen:
« Hauptfach + Hauptfach
« Hauptfach + Nebenfach + Nebenfach
« Hauptfach + Nebenfach + , frei kombinierbares Nbenfach”
(FKN)

Medieninformatik kann Haupt- oder Nebenfach sein
Sonderfalle: Medieninformatik +
Informationswissenschaft fuhrt ,praktisch” zu einem

einzugigen informationstechnologischen Studiengang
vierjahriger Bachelor PLUS mit Auslandsjahr und
Kerninformatikvertiefung in Vorbereitung (DAAD-Projekt)
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Aufbau des Studiums: Grundlagen- und
Vertiefungsphase

= Veranstaltungstypen hauptsachlich vom Typ V+U (2+2
SWS)

» Der Studiengang Medieninformatik umfasst sechs
Module, die sich in eine Einfuhrungsphase und eine
Vertiefungsphase gliedern:

StV aleHelaE{=I Einfuhrungs- Mathematische Praktische
(1. - 3. Semester) modul Grundlagen Informatik

VERUSVals NN Media Usability Angewandte

(3. - 6. Semester) Engineering  und MMI Medieninformatik
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Studienmodule: EinfUhrung in die
Medieninformatik (MEI M-01)

= Veranstaltungen:

 EinfUhrung in die Informatik und Medieninformatik
« EinfUhrung in das wissenschaftliche Arbeiten - Propadeutikum
Medieninformatik

= Ziel: Uberblick Uber das Fach, wissenschaftliche

Arbeitsmethodik
= 7 LP
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Studienmodule: Mathematische Grundlagen
(MEI M-02)

= Veranstaltungen:
« Mathematik |
« Mathematik Il

= Ziel: Benotigte Grundkenntnisse der Mathematik
erwerben und aufbauen (Lineare Algebra, Analysis,
(Stochastik), zunachst zusammen mit
Naturwissenschaften)

= 12 LP
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Studienmodule: Praktische Informatik (MEI M-
03)

= Veranstaltungen:
 EinfUhrung in die Programmierung und Programmiersprachen
« Algorithmen und Datenstrukturen
« Vertiefung zur Anwendungsprogrammierung mit begleitendem
Softwareentwicklungspraktikum

= Ziel: Problemlosungsansatze im Bereich der
Softwareentwicklung entwerfen und
umsetzen.

= 17 LP
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Studienmodule: Media Engineering (MEI M-04)

= Veranstaltungen:
« Multimedia Technology
« Multimediale Informationssysteme und Datenbanken
- Ubung Multimedia Engineering mit begleitendem Praktikum

= Ziel: Kenntnis von Standards und Technologien fur
multimediale Systeme. Fahigkeit zur Schaffung

multimedialer Anwendungen
= 20 LP
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Studienmodule: Mediengestaltung und
Mensch-Maschine-Interaktion (MEI M-05)

» Veranstaltungen

« Usability Engineering und Mensch-Maschine-Interaktion
« Mediendesign und Medienergonomie
« Projektseminar Mediengestaltung

= Ziel: Vertiefte Kenntnisse im Bereich der Mensch-
Maschine-Interaktion; praktische Anwendung im
Interaktionsdesign

= 14 LP
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Studienmodule: Angewandte
Medieninformatik (MEI M-10)

= Veranstaltungen:

« Einfihrungsvorlesung mit Ubungen

- Vertiefungsvorlesung mit Ubungen

« Projektbezogenes Hauptseminar im Anwendungsmodul
(umfasst Einfihrung in das Projektmanagement)

= Ziel: Vertiefte Kenntnisse auf einem Feld der
angewandten Medieninformatik
= 20 LP
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Angewandte Medieninformatik:
Vertiefungsfelder (Auswahl)

= Soziale Medien und Medienanalyse

= Digital Humanities (z. B. Museumsinformationssysteme,
Langzeitarchivierung)

= Virtuelle Forschungsumgebungen

* |ntelligente Medien (Semantic Web, etc.)

= Sprachtechnologie, multimodale Systeme

= E-Learning, Wissensmanagement und elektronisches
Publizieren
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Bachelor-Studiengang Medieninformatik — Exemplarischer Studienverlauf
Beispiel: Kombination Medieninformatik (BA-Fach) / Philosophie (2. Hauptfach)

Semester |V.-Typ  |[Kurse SWS|E SWS
TV Einfihrung in die Informatik und Medieninformatik (M 01} 3
Ws (U Einfihrung in das wissenschaftliche Arbeiten - Propadeutikum 1
Medieninfarmatik (M 01)
W+ Mathematik fiir Medieninformatiker | (M 02) 4
W+ Einfihrung in die Programmierung und Programmiersprachen (M 03)| 4
Basiskurs |Einfihrung in die Geschichte der Philosophie (WM 01) 4
U Studientechniken (M 05) 1 17
2 [v+U Algorithmen und Datenstrukturen (M 03) 4
SS|v+U Mathematik fiir Medieninfarmatiker Il (M 02} 4
U+P Anwendungsprogrammierung (M 03) 4
Basiskurs |EinfUhrung in die Praktische Philosophie (W 02) 4
PS JMaoderne Erkenntnisthecrie” (M 02) 2 18
3 [v+U Multimedia Technology (M 04) 4
WS [V+U Multimediale Informationssysteme und Datenbanken (M 04) 4
PS JAristateles: Mikomachische Ethik” (Proseminar Geschichte der 2
Philosophie, M 01)
Basiskurs |Einfihrung in die Theoretische Philosophie (M 03) 4
PS Essaykurs (M 05) 2 16
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41V Usahility Engineering und Mensch-Maschine-Interaktion (M 05) 2
SS|U+P Mediendesign und Medienergonomie (M 05) 2z
U Multimedia Engineering: Einfiihrung und Projekt (M 04) 4
Basiskurs |Einflhrung in die Moderne Logik (M 04) 4
F5 SUtilitarismus™ (WM 03) 2 14
5|v+U Einflihrungsvaorlesung Anwendungsschwerpunkt (M 10] 4
WS (P Praktikum Mediengestaltung (M 05) 4
HS (SP) FP Liberalisrus” 2
HS (Erg.)  [Wahlbereich: z.B.  Aristoteles: Metaphysik” 2
VL dwahly |Wahlbereich: z.B. Informationsphilosophie 2
Sonstiges Wahlbereich 14
g [v+U Vertiefungsvorlesung Anwendungsmadul (M 10} 4
S5HS projektbezogenes Hauptseminar im Anwendungsmaodul (M 10) 4
HS (Wahly |Wahlbereich: z.B. Wehdesign 2
Bachelorarbeit 10
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Fachkombinationen im Institut

* Empfehlenswert sind insbesondere folgende
Kombinationen innerhalb des Institutes fur

Information und Medien, Sprache und Kultur :
« Medjeninformatik / Informationswissenschaft
« Medlieninformatik / Medienwissenschaft
« Medjeninformatik / Allgemeine u. vergleichende
Sprachwissenschaft
« Medjeninformatik / Vergleichende
Kulturwissenschaft
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Weitere Fachkobinationen

s Medieninformatik / Wirtschaftsinformatik

= Daneben kann Medieninformatik mit vielen Fachern

kombiniert werden, z. B.
o Medieninformatik / Germanistik
« Medieninformatik / Philosophie
« Medieninformatik / Kunstgeschichte
« Medieninformatik / Mathematik
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Einzligiger Studiengang , Internationaler BSc
In Media Computing” (MeCoBl)

= Einzugiger vierjahriger BSc

= Kooperationsprojekt von Informationswissenschaft und
Medieninformatik

» Einbettung medien- und kulturwissenschaftlicher
Inhalte in den Studiengang (Nebenfach)

= Derzeit in Entwicklung

Curricularentwicklungen im Bereich der Medieninformatik - 12. September 2010 - 23



Christian Wolff - Lehrstuhl fir Medieninformatik - Institut
fur Information und Medien, Sprache und Kultur - Fakultat
flr Sprach-, Literatur- und Kulturwissenschaften

Universitat Regensburg

Integriertes Auslandsjahr

» |ntegriertes Auslandsjahr (Forderung durch DAAD im
Programm Bachelor PLUS)

» Bei diesem Studiengang ist fur das zweite Studienjahr
ein Auslandsaufenthalt bei ausgewahlten Partnern
vorgesehen

» Das Auslandsjahr dient in fachlicher Sicht der
Vertiefung der Kerninformatikschwerpunkte nach Gl-

Richtlinien
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Infrastruktur

usability lab (Informationswissenschaft)
Medjenlabor (Medienwissenschaft)

eye tracking /ab (Informationswissenschaft /
Medieninformatik)

future interaction lab
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Offene Fragen / Probleme

= Rolle / Verortung der psychologischen Grundlagen
» Mathematik-Vorlesung fur (Medien-)Informatiker
= Computergrafik als Pflichtfach?

= Wahrnehmung (,irgendwas mit Medien”) / Akzeptanz /
Berufsfelder

» Binnendifferenzierung im Verhaltnis zur

Informationswissenschaft / Vermeiden von
Kannibalisierungseffekten
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