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Exemplarischer Studienverlauf: Medieninformatik als 1. Hauptfach 

gültig für Studienanfänger/innen ab SS 2012 

     

FS 
Modulpositio

n 
Lehrveranstaltung/Thema SWS LP 

1 

(WS) 

MEI-M01.1 
V+Ü Einführung in die Informatik und 

Medieninformatik 
5 5 

17 MEI-M02.1 
V+Ü Mathematik für Medieninformatiker I: Analysis 

mit Übungen 
4 6 

MEI-M03.1 
V+Ü Einführung in die Programmierung und 

Programmiersprachen 
2 6 

2 

(SS) 

MEI-M01.2 
Ü Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten - 

Propädeutikum Medieninformatik 
1 2 

19 
MEI-M02.2 

V+Ü Mathematik für Medieninformatiker II: Lineare 

Algebra mit Übungen 
4 6 

MEI-M03.2 V+Ü Algorithmen und Datenstrukturen 4 6 

MEI-M03.3 
Ü+P Einführung in die Anwendungsprogrammierung 

mit begleitendem Softwareentwicklungspraktikum 
4 5 

3 

(WS) 

MEI-M04.1 V+Ü Multimedia Technology 4 6 

18 MEI-M04.3 
Ü+P Multimedia Engineering mit begleitendem 

Praktikum 
4 8 

MEI-M05.1 Ü Grundlagen Human-Computer Interaction 2 4 

4 

(SS) 

MEI-M04.2 
V+Ü Multimediale Informationssysteme und 

Datenbanken 
4 6 

18 MEI-M05.3 PS Projektseminar Mediengestaltung 4 6 

MEI-M10.1 
V+Ü Einführungsvorlesung Anwendungsschwerpunkt 

mit Übungen 
4 6 

5 

(WS) 

MEI-M05.2 S Usability Engineering 2 4 

18 
MEI-M10.2 

V+Ü Vertiefungsvorlesung Anwendungsmodul mit 

Übungen 
4 6 

MEI-M10.3 
S Projektbezogenes Seminar im Anwendungsmodul 

(umfasst Einführung in das Projektmanagement) 
4 8 

6 

(SS) 
 

B.A.-Arbeit - 10 
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