Vorlesung und Ubung:

Theorie und Empirie der Geldpolitik
(Vorlesung: Jerger; Ubung: Wiss. Mitarbeiterin)

Zielgruppe: Studierende der Masterstudiengdnge der Fakultat
Wirtschaftswissenschaften.
Studierende anderer Fakultdten konnen die Veranstaltung nach
Maligabe ihrer jeweiligen Studienordnung belegen.

Voraussetzungen: | Es wird eine Vertrautheit mit dem Stoff der Veranstaltung des Bachelor-

Studiengangs ,,Geldtheorie und -politik” vorausgesetzt. Wurde diese
Veranstaltung nicht gehort, so ist eine Aneignung des Stoffs mit den dazu
zur Verfliigung stehenden Materialien dringend zu empfehlen.

Literatur und

Ziel der Veranstaltung ist es, die theoretischen Grundlagen der Wirk-

sonstige samkeit der Geldpolitik auf die Realwirtschaft auf fortgeschrittenem
Materialien: Niveau zu vermitteln. ,State of the art” auf diesem Gebiet sind neu-
keynesianische Ansadtze, in denen eine Mikrofundierung der makro-
o0konomischen Zusammenhange im Vordergrund steht. Daneben werden
auch langerfristige Zusammenhange und ausgewabhlte Politikbereiche
analysiert. GroRBer Wert wird auch gelegt auf die Vermittlung der
einschlagigen empirischen Methoden und/oder Ergebnisse der Literatur.
Grobgliederung:
. Einflihrung und empirischer Uberblick
1. Einfithrung und Uberblick
2. Empirische Evidenz zu Geld, Output und Preisen
II. Monetdre Theorie bei flexiblen Preisen
3. Geld im neoklassischen Wachstumsmodell
4. Geld in der Nutzenfunktion
5. Ein klassisches allgemeines Gleichgewichtsmodell
[Il. Monetare Theorie bei rigiden Preisen
6. Ein (neu-) keynesianisches Modell einer geschlossenen
Volkswirtschaft mit Preisrigiditaten
7. Empirische Erkenntnisse aus DSGE-Modellen
IV. Ausgewadhlte Fragen der Geldpolitik
8. Optimale Geldpolitik (im neokeynesianischen Modell)
9. Geldpolitik in der aktuellen Finanz- und Wirtschaftskrise
Prifungsan- Die Veranstaltung (Vorlesung + Ubung) hat eine Wertigkeit von
forderungen: 6 ECTS-Punkten. Die Prifung erfolgt im Rahmen einer Klausur

(90 Minuten). Zu dieser mussen Sie sich im Anmeldezeitraum Gber




FlexNow anmelden.




