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Anleitung zur Nutzung eines Raspberry Pico 2W 

Diese Anleitung erklärt, wie man den Raspberry Pico 2W einrichtet, programmiert und korrekt 

zurückgibt. Mit dem Raspberry Pico 2W lassen sich kleine Elektronik- und Programmierprojekte 

umsetzen, z. B. das Ansteuern von LEDs sowie drahtlose Anwendungen über Bluetooth. 

Was enthalten ist: 

1 Raspberry Pico 2W 

1 Breadboard 

15 Jumper-Kabel 

1 x rote, 1 x gelbe, 1 x blaue sowie 2x weiße große Lampen 

2x rote, 2x gelbe, 2x blaue, 2x grüne sowie 2x weiße kleine Lampen 

4x Widerstände 220 Ohm 

4x Widerstände 330 Ohm 

4x Widerstände 1 kOhm 

4x Schalter 

Vorinstallation: 

1. Arduino IDE herunterladen: https://docs.arduino.cc/software/ide/ 

2. Unter "File->Preferences" bei "Additional Boards Manager URLs" folgende URL eintragen: 

https://github.com/earlephilhower/arduino-

pico/releases/download/global/package rp2040 index.json 

3. Unter "Tools->Board->Boards Manager" nach "Raspberry Pi Pico" suchen und "Raspberry 

Pi Pico/RP2040/RP2350" installieren. 

sketch_apr20a I Arduino IDE 2.3.8 

sketch _ apr20a.ino 

void setup () {~---------------------
t yo;.ir 

4 ) 

6 void loop () { 
7 ptyo.Jr 
8 
9 ) 

18 

Output 

Preferences X 

-------~~~N-•tw_ oc_k _______ _ 

sketcllbook location: 

/home/lec2 3641/Arduino 

0 Show f it es inside Sketches 

Editor font size: 14 

Inte rface scale: r°J Automatic 100 % 

Theme: lighl 

English v (Re load required) 

Show verbose output during Ocompile Oupload 

Compilerwarnings None v 

0 Verify code after upload 
r°J Auto save 
0 Editor Qu ick Suggestions 

Addit ional boa rds manar;ier URLs: https://g itllub,com/earlephililower/arduino-pico/ releases/downlo.id/global/p... Q 

Im Einstellungsmenü kann unter "Additional boards manager URLs" die passende URL für den Pico 2W 

hinzugefügt werden . 

Stand 28.04.2026 

https://docs.arduino.cc/software/ide/
https://github.com/earlephilhower/arduino-pico/releases/download/global/package_rp2040_index.json
https://github.com/earlephilhower/arduino-pico/releases/download/global/package_rp2040_index.json
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File Edit Sketch Tools He lp 

sketch_aprzoa I Arduin o IDE 2.3.8 

-------­
Select Board 

BOARDS MANAGER 

~ rryP~ -

Q Type: All 

Arduino Mbed OS 
RP2040 Boards by ... 

Boards included in this package: 
Raspberry Pi Pico 
More Info 

4.5.Q V mD 

Raspberry Pi 
Pico/RP2O4O/RP235O .. 

Boards included in this package: 
Raspberry PI Pico. Raspberry Pi 
Pico w. Raspberry Pi Pico 2 .... 
More info 

5.5.1 V mD 

[DEPRECATED. Please 
install standalone .. 

Boards lncluded In this package: 
Ardulno Nano 33 BLE, Ardulno 
Nano 33 BLE Sense, Ardulno ... 
Moremfo 

J.3.0 V INSTALL 

sketch_apr20a ,ino 

void setup () 
// put your setup code here, to run once: 

void loop () 
// put your main code here, to run repeatedly: 

10 

Output 

Ins t all i ng SD@ l .3 . 8 
Ins t alled SD@l . 3 . 0 
Downloadrng TFT@ l . 0 .6 
TFT@l. 0 . 6 
I ns t alling TFT@l . 0.6 
I ns t alled TF T@l. 0 . 6 
D01-mloading Arduino BUlltln@l. 0 . 0 
Arduino Bu i l t l n@ l . 0 . 0 
Ins t alling Ardurno Bui ltl n@l.0.0 
Ins t alled Ard L1i no Bui ltln@l . 0 . 8 

Ln 1, Col 1 X No board seleded Q □ 

Der notwendige Boardsmanager kann dann gesucht und installiert werden. 

Erstes Anschließen: 

1. Den Raspberry Pico 2W per USB-Kabel mit dem Rechner verbinden. 

2. Unter "Tools->Board->Raspberry Pi Pico/RP2040/RP2350" den "Raspberry Pi Pico 2W" 

auswählen. 

3. Unter "Tools->Port" den Eintrag mit dem Pico auswählen (je nach Betriebssystem anders). 

ol~ Edrt 5btdl ,.,.... Hol'.p 

Au10Fannat 

-..wtc:h __ ll ~chi'l'I Sl\ttch 

~1 ~liinriu.~ 

s.ri.JIMonltor 

Stm1Plottt1" • 1 

' . " 
' F1rm-1Updal.1N 

: ) Ul)ioldSSLAoot.Ct1"tifkltH 

" Board,·11:a~P1Pico2w• 

Pot 

Rtload8olrdDat1 

C:..I Bowdlnfo 

(PUA1(hli.ectur11 "ARM" 

Dl!bog Levet "Non•" 

Ol!bvo}POi"t:'~ 

(HÜC!p,l:IDM"DI~ 

Ft~ !ilJe· "4M8 (no FS)' 

CPUSptad: " l~MHz" 

IP/llluetoothSI.Kk:"IPY-40nty" 

0ptim1Z11·"Stn.&ll l•Os)(st.-.dant)' 

Ope11ting S;,51:f'm: "None" 

Proffif19:"Dlwblied" 

ATT!; "Olwbled'"' 

St«:kProltctor:"Oiwbmf" 

Uploed~hod:"Oel'Mt(IJFZr 

U58 5t«lc "Pito 50k" 

WifiAltgior,:-Worldwidt" 

Bum8oot\oar 

CtrhSl'lilt•J 

Clr1•Sh •M 

--/dtt/tlyACMO (Genen< RPl:350, RHpbl1ry P1 Pico 2W) 

Nach dem Anschließen muss ggf. noch der passende Port ausgewählt werden; häufig erscheint hier nur ein 

einziger Port, der dann ausgewählt werden kann . 

Stand 28.04.2026 
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void setup() {} 

void loop() {} 
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Wichtig: 

Laden Sie Ihren Code immer zuerst hoch, um sicherzustellen, dass das Board Ihr 

Programm ausführt. 

Sollte das Board nicht reagieren oder sich unerwartet verhalten, halten Sie die BOOTSEL­

Taste gedrückt, während Sie das USB-Kabel anschließen. Die BOOTSEL-Taste befindet sich 

auf dem Board und wird benötigt, wenn der Pico nicht mehr als Gerät erkannt wird. 

Bevor Sie den Pico 2W zurückbringen: 

Laden Sie ein blankes Projekt auf den Pico: 

Oder verwenden Sie ein Standard-Projekt unter "File->Examples->01 .Basics->BareMinimum". 

Abschließen: 

1. Prüfen, ob alle Uploads abgeschlossen sind. 

2. Den Serial Monitor schließen (falls geöffnet). 

3. Das Laufwerk "Sicher entfernen" (falls angezeigt als Laufwerk). 

4. Das USB-Kabel abstecken. 

Fragen, Probleme, Wünsche? 

Wir freuen uns über Ihr Feedback! 

informatik.ub@ur.de 

Stand 28.04.2026 
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